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Текст

Главное управление по образованию Брестского облисполкома с целью профилактики противоправного поведения обучающихся просит в срок до 10.04.2026 организовать проведение социометрического исследования обучающихся учреждений образования и обеспечить сравнительный анализ результатов, полученных при проведении диагностики октябре-ноябре 2025 года и в марте-апреле 2026 года. Также во исполнение поручения прокуратуры Брестской области просим в срок до 10.04.2026 обеспечить выявление категории несовершеннолетних, склонных к участию в азартных играх и онлайн-лотереях с использованием предложенного диагностического аппарата (приложение 1). 

Анализ результатов социометрического исследования и обобщенные результаты диагностики (приложение 2) просим предоставить в адрес главного управления по образованию Брестского облисполкома не позднее 15.04.2026 на электронную почту: prof@bospc.by.
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	Первый заместитель начальника

главного управления
	                                   Т.А.Савич


16 Гордейчук 26 97 98
Приложение 1

ТЕСТ ТАКЕРА

НА ВЫЯВЛЕНИЕ ИГРОВОЙ ЗАВИСИМОСТИ (Коныгина И.А.)

Отвечать следует, имея в виду последние 12 месяцев.

1. Играл ли ты за последний год в компьютерные игры так, что не замечал времени?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

2. За последний год, играя в компьютерные игры, нужно было тебе больше времени для

того, чтобы достичь нужной степени азарта (возбуждения)?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

3. Когда ты играл накануне, возвращался ли на следующий день к той же игре, чтобы

пройти незавершённые уровни?
а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

4. Брал ли ты деньги в долг, чтобы иметь возможность играть?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

5. Было ли у тебя когда-нибудь чувство, что у тебя могут быть проблемы с зависимостью

от компьютерных игр?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

6. Можно ли так сказать, что компьютерные игры являлись иногда причиной твоих

проблем со здоровьем (включая стресс и беспричинное беспокойство)?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

7. Критиковали тебя когда-нибудь за твоё пристрастие к компьютерным играм, даже если

ты считал эти замечания несправедливыми?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

8. Было ли когда-нибудь твоё пристрастие к компьютерным играм причиной твоих проблем?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

9. Возникало ли у тебя когда-нибудь чувство вины за то, как ты играешь, или за то, что происходит во время игры?

а/ никогда;

б/ иногда;

в/ чаще всего;

г/ почти всегда.

ПОДСЧЁТ БАЛЛОВ

«НИКОГДА» - 0, «ИНОГДА» - 1, «ЧАЩЕ ВСЕГО» - 2, «ПОЧТИ ВСЕГДА» - 3.

Баллы за ответы на все 9 вопросов суммируются.

0 баллов – нет никаких негативных последствий от компьютерной игры.

3 – 7 баллов – человек играет в компьютерные игры на уровне, который может привести к негативным последствиям.

8 – 21 балл – человек играет на уровне, ведущим к негативным последствиям; возможно, контроль над пристрастием к компьютерным играм уже потерян – чем выше результат, интенсивнее игра, тем серьёзнее могут быть проблемы; высока вероятность патологического гемблинга (формирования зависимости).

Приложение 2
	Территориальная единица/учреждение образования
	Количество обучающихся в возрасте 10-17 лет
	Количество обучающихся, прошедших диагностику
	0-2 балла
	3-7 баллов
	8-21 баллов
	22-27 баллов

	
	
	
	
	
	
	


